SACHKOMPETENZ

CAMPO MOTRIZ

MOTRICIDAD GRUESA

La motricidad gruesa conlleva los movimientos de todo el cuerpo: correr, saltar, andar
etc.

OBIJETIVOS:

e Saltar a la pata coja con soltura
e Montar en bicicleta

e Lanzary recoger la pelota

e Trepar con seguridad

MOTRICIDAD FINA
Todo lo relacionado con los movimientos de las manos, de los dedos y de la boca.
OBIJETIVOS:

e Manejar correctamente el |apiz y las tijeras
e Pintar con pincel

e Vestirse solo

e Abrocharse los cordones

e Masticar alimentos duros

CAMPO INTELECTUAL

La percepcidn juega un papel fundamental en el aprendizaje y constituye la base para
un correcto desarrollo intelectual y lingtistico.

OBIJETIVOS:

e Tener nocién de cantidad 5-6 sin contar uno a uno
e Hacer puzles de 40-50 piezas sin ayuda

e Tener interésy perseverancia

e Comprender ordenes

ALEMAN:

e Tener un vocabulario basico
e entender y saber expresarse en frases cortas
e Contar algo delante del grupo



SOZIALKOMPETENZ

CAMPO SOCIAL
La convivencia en clase es el campo de practicas para esta area.
OBIJETIVOS:

e Convivir en un grupo

e Trabajar en grupos pequefios o solo

e Sentirse responsable de la actividad del grupo
e Compartir, respetar, saber resolver conflictos

SELBSTKOMPETENZ

CAMPO EMOCIONAL

Conocerse a si mismo, ser sensible hacia los demas, confianza en si mismoy
autoestima.

OBJETIVOS:

e Conocer los sentimientos y saber expresarlos,
e Saber solucionar conflictos sin pelearse,

e Contar una experiencia delante la clase,

e Ver limites y respetarlos,

e Hacerse respetar

CAMPO CREATIVO

Mediante la expresidn y la creacidn, el nifio puede exponer todo lo que le inquieta y
conmueva a través del movimiento, la musica y los trabajos manuales.

OBIJETIVOS:

e Tener ideas propias y capacidad para realizarlas
e Los nifios aprenden a utilizar una variedad de materiales y técnicas para realizar
sus ideas y ser creativos y desarrollar su propia fantasia



